
REGULAMIN  

KATEDRA GRAFIKI 

PRACOWNIA GRAFIKI MULTIMEDIALNEJ 
            

1. Przed rozpoczęciem pracy na stanowisku studenci są zobowiązani do sprawdzenia jego stanu  

ogólnego i technicznego i zgłoszenia dostrzegalnych usterek prowadzącemu zajęcia. 

2. Przygotowad komputer do pracy:       

- podłączyd do sieci zasilającej w energię elektryczną,                                                                                        

-włączyd przyciskiem zasilanie komputera oraz monitora.  

3. W razie wątpliwości dotyczących bezpieczeostwa należy zgłosid się do prowadzącego zajęcia 

po wskazówki i wyjaśnienia. 

4. Korzystający z Pracowni obowiązani są przestrzegad ogólnych przepisów bezpieczeostwa          

i higieny pracy, w tym związanych z obsługą urządzeo elektrycznych znajdujących się pod 

napięciem oraz przepisów ochrony przeciwpożarowej.  

5. Utrzymywad ład i porządek na stanowisku komputerowym.   

6.  Użytkowad sprzęt komputerowy i oprogramowanie komputera zgodnie z przeznaczeniem.     

7. Przestrzegad regulaminu korzystania z  sieci komputerowej UMK. 

8. W pomieszczeniach ciemni i laboratorium fotograficznego nie używad otwartego ognia            

i innych materiałów niebezpiecznych. 

9. Zabrania się dotykad i demontowad mokrymi rękoma powiększalników i zegarów 

fotograficznych. 

10. Student odpowiedzialny za używanie pracowni nie może powierzad opieki nad 

pomieszczeniami osobom trzecim. 

11. Za wszelkie straty i zniszczenia w okresie użytkowania pomieszczeo i sprzętu odpowiada 

student. 

12. Należy ostrożnie i umiejętnie obchodzid się z odczynnikami chemicznymi w pracowniach 

laboratoryjnych, tak aby nie dostały się one do oczu i otwartych ran. 

13. Należy zabezpieczyd odzież wierzchnią przed wpływem odczynników chemicznych. 

14. Student podczas pracy zobowiązany jest stosowad się do zaleceo i wskazówek prowadzącego 

zajęcia. 

15. Praca może odbywad się wyłącznie z wykorzystaniem sprzętu znajdującego się w Pracowni. 

16. Na stanowisku pracy z komputerem zabrania się spożywania posiłków i napojów, alkoholu, 

palenia tytoniu i jego zamienników. 

17. Zabrania się wnoszenia do Pracowni kurtek, płaszczy, toreb podróżnych. 

18. Niedozwolone jest przechowywanie na stanowisku substancji i przedmiotów mogących 

niekorzystnie wpłynąd na funkcjonowanie sprzętu komputerowego. 

19. Niedozwolone jest samodzielne dokonywanie napraw sprzętu komputerowego. 

20. Zabrania się dokonywania jakichkolwiek zmian w konfiguracji sprzętu lub oprogramowania. 

21. Nie wolno używad nośników danych i programów z nieznanych źródeł ze względu na 

możliwośd wprowadzenia do komputera „wirusa”. 

22. Zabrania się używania uszkodzonych wtyczek, przewodów i gniazd elektrycznych. 

23. Zabrania się wynoszenia sprzętu stanowiącego  własnośd Pracowni. 



24. Zabrania się podłączania do systemu komputerowego sprzętu nie stanowiącego wyposażenia 

Pracowni oraz instalowania prywatnego oprogramowania bez wiedzy i zgody prowadzącego 

zajęcia. 

 

Zasady postępowania w sytuacjach awaryjnych stanowiących 

niebezpieczeństwo 
1. Wszelkie nieprawidłowości w działaniu sprzętu komputerowego lub oprogramowania należy 

natychmiast zgłaszad osobie prowadzącej zajęcia oraz opiekunowi Pracowni. 

2. Każde zauważone nieprawidłowości lub awarie stwarzające zagrożenie dla zdrowia lub życia 

należy niezwłocznie zgłaszad prowadzącemu zajęcia oraz opiekunowi Pracowni. 

3. W razie wystąpienia wypadku bezwzględnie udzielid pomocy osobom poszkodowanym. 

4. Każdy zaistniały wypadek natychmiast zgłaszad prowadzącemu zajęcia, miejsce zdarzenia 

pozostawid bez zmian. 

5. W razie zauważenia pożaru podjąd próbę jego ugaszenia, a następnie zaalarmowad 

otoczenie. 

 

 

 


